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cultura desde casa

- FESTIVAL
SLITERATURA
INFANTILYJUVENIL

2020 P,ar;a-.niﬁasyn'ir.“wosa partir de 6 afios |

N\




forcay
o ofray =

GHLHRIAS

Este es un juego para crear

Lr historias divertidas y raras;

' historias salidas de
otras galaxias.

sAtrévete a
imaginar lo

Q. imposible!

Contenido
212 cartas con palabras del espacio
12 cartas con dibujos terrestres
30 cartas con palabras comodin
2+ Cartas para que tu agregues nuevos
dibujos vy palabras al juego




Instrucciones

Objetivo
Inventar historias locas a partir de cartas con dibujos y
palabras. Hay dos formas de jugarlo.

Preparacion

Coloca las cartas en el tablero, cada tipo de carta tiene
su lugar. (Cartas del espacio, cartas terrestres y cartas
comodines. También se puede jugar sin tablero).

Cada jugador debera tener una hoja blancay pluma o
lapiz para escribir.

Forma de juego 1. Historias Cortas

Comenzara el juego quien gane un “piedra, papel o tijeras’,
el jugador volteara a la vista de todos dos cartas: una carta
terrestre que contiene un dibujo y una carta del espacio
gue contiene una palabra. Con esa combinacion de imagen
vy palabra cada participante debera inventar una frase que
sera el titulo de una historia corta. Por ejemplo:

“La lombriz que nadaba en la via lactea”.

$A escribir! sc dardn 3 minutos para que las jugadorasy
jugadores escriban una historia. En caso de que alguien
No sepa por donde empezar o se atore en su historia,
podra tomar una carta comodin, sélo se permite usar dos
comodines por turno.

Terminado el tiempo se leeran todas la historias, y se votara
para elegir un ganador o ganadora, ganara quien haya
escrito la historia que menos se acerque a la realidad, la que
produzca mas risa, la mas rara. Si la historia causé mucha risa,
ganara en automatico sin necesidad de hacer la votacion.




Forma de juego 2 . Cadaver exquisito

En esta opcion de juego no hay un ganador o ganadora,
yva que la intencion es construir en equipo una historia,
extrana, disparatada y divertida.

Preparacion
Coloca las cartas en el tablero, cada tipo de carta tiene su
lugar. (También se puede jugar sin tablero).

El juego lo empezara el jugador o jugadora que gane

un volado o un “piedra, papel o tijeras’, se convertira en
escribiente y sera quien escriba en papel la historia que
crearan en equipo. La o el escribiente tomara dos cartas:
una carta terrestre que contiene un dibujo y una carta del
espacio que contiene una palabra. Con esa combinacion
de imagen y palabra deberd inventar una frase que sera
el titulo de una historia corta. Por ejemplo:

“Un guante hecho de planetas”.

El turno pasa a quien esté a la derecha, conforme van
pasando los turnos cada jugador o jugadora tomara dos
cartas: una del espacio y una terrestre y con ellas debera
inventar, en 3 minutos, una frase que se sumara a la historia.
Toma en cuenta que estas nuevas frases pueden ser lo

mas alocadas, asi que aunque la idea es crear una historia,
es probable que algunas de las frases no tengan mucho
sentido con las anteriores.

Quien sea escribiente, debera poner atencion y ser veloz
para escribir todas las frases nuevas que van
sumandose a la historia.

En caso de que algun jugador o jugadora se atore en su
historia, podra recurrir a las cartas comodin, solo se permite
usar dos por turno.

La historia termina cuando cada jugador haya tenido dos
turnos.




Materiales
Tijeras
Pegamento
Cartulina (opcional)
Cartén de caja (opcional)
Si no tienes cartén o
cartulina, también puedes
armar este juego usando
solamente las hojas
impresas

Recorta las diagonales

Cémo armar tu
juego de cartas
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Imprime las paginas que Espera a que se seque el
contienen las cartas y si pegamento y después
puedes pégalas en una recorta todas las piezas
cartulina. La hoja con el de las cartas por las lineas
tablero pégala en cartoén; punteadas

puede ser cartén de caja o
algun otro cartdén grueso

5 6
Acomoda las cartas También se puede jugar
sobre el tablero sin tablero
iListo!

Dobla las cartas en la ey
linea de doblez y pégalas

ara gue cada carta tenga \

frente y reverso

Escribe y dibuja en las
cartas en blanco para
hacer crecer el juego con
tus propias ideas
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DIRECCION GENERAL
VINCULACION CULTURAL
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