Contigo en la Pistancia

cultura desde casa

¢Te aburre recoger tus juguetes?
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COLEC CiopSt

¢Has intentado tirar
juguetes viejos?

A veces, al hacerlo nos da tristeza porque
nos gustan mucho o nos recuerdan algo.

Pues en el mundo de los museos y la
cultura, una o un coleccionista es quien
reune aquellos objetos que le gustan o
que son importantes para él.

Hay muchos tipos de colecciones: de
libros, de fotografias, de porcelana, jhasta
de plantas! Una coleccion es la reunion de
varios objetos que tienen algo en comun.
Por ejemplo, en los museos de arte hay
colecciones de pintura, que pueden ser de
un solo artista, de una misma época o de
un mismo pais, lo que quiere decir que
dentro de una misma coleccion pueden
existir varias categorias.

Los materiales que
necesitaremos:

*Juguetes -
Arma un.grupo con
los que mas te gusten.

* Cajas, bolsas o estantes

de algun mueble

Las cajas y las bolsas pueden ser de
plastico, papel o cartén, en las que
guardaras los objetos o juguetes
seleccionados, o puedes utilizar los
estantes de algun mueble de tu casa.

*Tijeras
» Cinta adhesiva o
pegamento blanco

Empecemos:

1 Busca tus juguetes y ubicate en un
* espacio amplio, puede ser en el suelo o
una mesa.

2, Separalos por categorias.
Te proponemos estas opciones:
- Por colores: amarillos, azules, rojos,
etcétera.
- Por tamanio: grandes, medianos y
pequenos.
- Por tipo de juguete:; murnecas o
munecos, carros, animales, peluches,
destreza.

3. Imprime o dibuja, recorta y pega los
simbolos de Ilas categorias que
encontraras en las plantillas mas
adelante (o crea tus propios simbolos).
Esto dependera de cémo hayas decidido
organizar tus juguetes y objetos (en
cajas, bolsas o estantes).
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CATEGORIA: COLOR

Dibuja y colorea o imprime, colorea y recorta los simbolos de las categorias que elegiste para
acomodar tus juguetes. Si tienes alguna categoria que no aparezca, puedes dibujar un
simbolo que la represente.
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CATEGORIA: COLOR

Dibuja y colorea o imprime, colorea y recorta los simbolos de las categorias que elegiste para
acomodar tus juguetes. Si tienes alguna categoria que no aparezca, puedes dibujar un
simbolo que la represente.
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CATEGORIA: TAMANO

Dibuja y colorea o imprime, colorea y recorta los simbolos de las categorias que elegiste para
acomodar tus juguetes. Si tienes alguna categoria que no aparezca, puedes dibujar un
simbolo que la represente.
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CATEGORIA: TIPO DE JUGUEIE

Dibuja y colorea o imprime, colorea y recorta los simbolos de las categorias que elegiste para
acomodar tus juguetes. Si tienes alguna categoria que no aparezca, puedes dibujar un
simbolo que la represente.
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juguetes y no sabes a quién?

Cuando un museo presta una obra de arte
£ a otro museo, las jefas y los jefes de
) colecciéon deben ser muy cuidadosos con
: : las piezas para que lleguen y regresen a
salvo.

i La jefa o el jefe de coleccién conoce muy
" Fbpien las piezas y es el encargado de
e organizarlas y saber todo el tiempo
v. doénde estan. Para llevar este control
 utilizan fichas de registro, las cuales
: incluyen datos como: nombre del objeto
%~ o pieza, fotografia y alguna otra
caracteristica que consideren
importante, algo asi como tu Acta de
Nacimiento o una credencial de elector.

Como ya cuentas con una coleccion
separada por categorias, jahora vamos a -

registraria!

¢ Te ha pasado que prestas tus

s L

% Necesitaremos: N~ 7
¥ Grupo de juguetes B
" Elige una categoria de tu coleccion. Wi

Lapices, plumas, : P &
L ¥coloresocrayones <

Empecemos:

1. Busca tu coleccion y ubicate ¥n
un espacio amplio, puede ser el
N suelo o una mesa.

2. Imprime o dibuja las hojas de/
registro (que encontraras mas'
adelante) de acuerdo a la
categoria que hayas elegido de
tu coleccion.

-

3. En cada recuadro escribe los
datos que alli se piden y a un

lado haz el dibujo del objeto o

¢ juguete, también puedes tomar

¥ una foto y pegarla en la hoja de
registro. 7~

4. Almacena tus fichas en una
& cajita para que las puedas
il consultar cuando prestes algun
juguete. "




HOJA DE REGISERO

Imprime o dibuja las hojas de registro que necesites, recértalas y archivalas.

NOMBRE

HOJA DE REGISTRO

X

MEDIDAS

ALTO

ANCHO

COLOR

ANO

PROPIETARIO

CATEGORIA
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LISTA DE JUGUENES PARA LA EAPO

Dibuja o imprime y recorta, y responde las preguntas del cuestionario
por cada juguete que hayas seleccionado.

CUESTIONARIO “SOY CURADOR”

1. Nombre del juguete:

2. ¢Es un juguete tradicional o es de alguna marca?

4. ;Tiene alguna historia especial?
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En los museos es esencial tener en ’buen @ @
estado las colecciones para que puedan Empecemos: -
disfrutarse por muchas generaciones. L L AT TR .

Una conservadora o un conservador Conservacion preventiva
observa de qué estan hechos los objetos;
define cémo y cuando limpiarlos para

VAT HaREE 1. Lavate muy bien las manos con agua y

jabon. Este es el primer paso para la

Te daremos Unos. tips. para cuidar tus @ conservacién de tu coleccién y de tu
juguetes, pero esto no significa que dejes §a|ud. Hazlo siempre, antes y después de
de usarlos, pues estdn hechos para Jugar.

hacerte feliz, y estan construidos con

materiales resistentes. 2-. Pon tus juguetes sobre una mesa.

@] O@ O' Quitaremos el polvo, pasando la brocha

Necesitaremos:
Grupo de juguetes elegido

seca suavemente alrededor del ju v.ug\?,
tratando de llegar a todas sus par{e@/0
Lapices, plumas, colores o crayones ‘3. Si tu juguete tiene manchas intenta
Lupa quitarlas con un trapito humedo;

Brocha o pincel ® () escurrelo muy bien y talla suavemente.
@]
RIENG

Después pasa un trapo seco para quitar elO

Panos o trapos Ilmplo© b

Agua ®
Jabon de manos 4. Antes de guardarlo llena Ia lista del
y O descargable, pon palomita segun
O O & observes como esta tu juguete. Pwdes
ayudarte conlupa para ver cfj detalle.
© ) L W)




REPORTE DE CONDICION

Dibuja o imprime y recorta, y responde la siguiente hoja para llevar el registro
del estado de conservacién del grupo de juguetes que elegiste.

ESTADO DE CONSERVACION

NOMBRE

ESTADO DE CONSERVACION (;COMO SE VE?)

[[] BuENO [JmaLo

st ] si [ si
[Jno [Jno [Jno

[:[ REGULAR

ESTADO DE CONSERVACION

NOMBRE

ESTADO DE CONSERVACION (:COMO SE VE?)
[[] BUENO [JmaLo

i ]si ]si
[Jno [Jno [Jno

D REGULAR

NOTAS:

NOTAS:

NOMBRE

ESTADO DE CONSERVACION (:COMO SE VE?)

[[] BUENO []maLo

si si O si
[Jno [Jno [Jno

[_j REGULAR

NOMBRE

ESTADO DE CONSERVACION (:COMO SE VE?)
[[] BUENO [] maLo

si si ]si
[Jno [Jno [Jno

D REGULAR

NOTAS:

NOTAS:




TALLER S

SOy TECNICO

En una exposicion hay muchos detalles
que a veces no notamos: las luces, la
pintura de las paredes o los cristales de
las vitrinas que deben estar muy bien
colocados para que los protagonistas
sean los objetos que vamos a ver.

Las técnicas y los técnicos son quienes se
encargan de estos detalles. Saben usar
las herramientas, construyen los muebles
donde ubicamos los objetos, pintan
paredes o mamparas y dejan bonita la
exposicion. Aunque es un trabajo un poco
oculto, sin ellos no seria posible realizar el
montaje de la misma.

Necesitaremos:

En el descargable encontraras figuras
geométricas para recortar y armar. Estas
seran las bases sobre las que pondremos
algunos juguetes cuando montemos
nuestra exposicion.

Empecemos:

1. Imprime tantas hojas como
necesites, esto dependera de los
juguetes que quieras usar para tu
exposicion.

2. Pinta la plantilla del color que creas
que combine con tus juguetes.
Recorta por el borde y luego pega
las pestahas.

5- Tal vez algunos no se acomoden en
estas bases, pero no te preocupes,
puedes utilizar también cajas que
tengas en casa y pintarlas.
Usaremos todo en el préximo taller.




ARMA TUS BASES

Dibuja o imprime y recorta estas plantillas para armar las bases de tus juguetes.
También puedes utilizar cajas y pintarlas.




ARMA TUS BASES

Dibuja o imprime y recorta estas plantillas para armar las bases de tus juguetes.
También puedes utilizar cajas y pintarlas.




ARMA TUS BASES

Dibuja o imprime y recorta estas plantillas para armar las bases de tus juguetes.
También puedes utilizar cajas y pintarlas.
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TALLER 6

SOY MuscocRAFO

La planeaciéon es la base para que una
tarea salga muy bien, asi es en la vida
diaria y también en los museos.

Un musedgrafo o musedgrafa planea
cémo ubicar los objetos para que luzcan
perfectos. Decide qué luces o colores
utilizar y, junto con los técnicos, realiza el
montaje de las exposiciones.

Hoy haremos nuestro propio plano de
exposicién, teniendo en cuenta que una
mesa de nuestra casa sera el espacio en
que haremos el montaje de nuestros
juguetes.

Consejo: toma fotografias para que
tengas memorias de tu montaje.

Necesitaremos:

*Mesa

* Colores, marcadores o crayones

°Bases para juguetes
Busca, ademas, otros objetos que te puedan
servir, como tazas, platos, tuppers. Sobre ellos
también puedes poner objetos y tendra un
toque diferente.

*Grupo de juguetes
Los juguetes que quieras exponer,
preferiblemente aquellos que ya registraste y
limpiaste en los anteriores talleres.

Empecemos:

1- Marca sobre el dibujo el lugar en el que
quieres ubicar cada base y objeto.

2. Cuando estés satisfecho con la ubicaciéon
en tu plano, empieza a montar sobre la
mesa: primero las bases y sobre ellas tus
juguetes. Cuida que no se tapen entre
ellos y si sientes que sobra o falta alguno
puedes cambiarlo de lugar. Asegurate de
que todos tus juguetes estén bien
colocados para que no caigan.

3- Puedes poner manteles, papeles de
colores. Deja volar tu imaginacion, lo
importante es que te guste lo que ves.




MAPA DE ACOMODO DE JUGUENES

Dibuja o imprime esta mesa, a continuacion dibuja en ella cada base y juguete.
Este plano sera tu mapa para el acomodo de tu exposicion.




TALLER 7

SOY GUIA

Seguramente has visto peliculas donde
los juguetes cobran vida y tienen grandes
aventuras, pues aunque en la vida real
sabemos que esto no sucede, cada objeto
que nos rodea tiene una historia, llegé a
nosotros por una razén y todo esto lo
hace importante.

Nuestro ultimo taller se trata de contar
historias con nuestros juguetes. Teniendo
en cuenta todo el trabajo que ya
realizamos, haremos nuestro guion de
visita.

Un buen guia no sélo es buen orador;
también investiga los objetos, los explica
y hace preguntas para dialogar con las
personas sobre lo que ven y sienten al
verlos.

Necesitaremos:

e Lapiz y colores
* Goma o borrador

Empecemos:

1. Ponle nombre a tu exposicion.

2. Escribe lo que quieres contarle a los
demas sobre tu expo. Ayldate con la
lista de juguetes de tu expo (taller 3).

3. iVisita guiada! Reune a tu familia y haz el
recorrido por tu exposicion. Puedes leer
tu guion, decirlo como lo recuerdes. En
fin, haz que sea un momento en familia.

Consejo: durante el recorrido puedes
preguntarle a tu familia ¢ Por qué son
importantes los juguetes? Esto hara
que reflexionen juntos y sea mas
interesante la visita.




TITULO DE LA EXPO

Dibuja o imprime este marco, dentro de él dibuja el titulo o
nombre que escogiste para tu expo y debajo del nombre escribe lo
que quieras decir sobre ella a los demas.
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